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Organiz§toŚi projektov®ho dne 

 

1. Hlavní koordinátorka projektového dne: Mgr. Drahomíra Stratilová 

2. Đvodn² slovo pŚi zah§jen²: Mgr. Miroslav Ġnajdr 

3. ZajiġtŊn² programu: Mgr. Drahomíra Stratilová, Mgr. Miroslav Ġnajdr 

4. Tlumoļen²: Mgr. KateŚina Vit§skov§, Lenka L§talov§ 

5. VytvoŚen² informaļn²ch materi§lŢ pro kolegy, rodiļe a ģ§ky:  

6. PŚ²prava pracovn²ch listŢ: Bc. JiŚina KoryŠ§kov§,  

7. PŚ²prava jednotlivĨch stanoviġŠ: vġichni pedagogov® 

8. Z§vŊreļnou zpr§vu z projektov®ho dne vytvoŚil: Mgr. Miroslava Ġnajdr 

9. Fotodokumentace: hlavní fotografka Lenka Látalová 

10. Zpr§va na web ġkoly: Bc. Miroslava Vilímcová 

11. VytvoŚen² n§stŊnky z projektového dne: Mgr. Tereza Brázdová, Mgr Veronika 

Ġtefkov§ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

Cíl projektového dne 

 Hlavním cílem  projektového dne bylo bliģġ² sezn§men² s problematikou zneļiġŠov§n² 

planety, pŚedevġ²m zneļiġtŊn² plasty moŚ² a oce§nŢ. 

 

VŊkov§ skupina 

 Projektu se zŢļastnili vġichni ģ§ci 1. a 2. stupnŊ ZĠ. 

 

Ļasov§ dotace v r§mci vyuļovac²ho procesu 

a) PŚ²pravn§ f§ze 

- pŚ²prava pracovn²ch listŢ 

- pŚ²prava jednotlivĨch stanoviġŠ s úkoly 

- pŚ²prava ¼vodn²ho filmu k dané problematice 

- pŚ²prava filmŢ ke shl®dnut² s moŚskou t®matikou 

b) Vlastní akce 

- viz prŢbŊh akce 

- pracovní listy a práce s nimi 

 

Téma a prŢbŊh akce 

 ZaŚadit t®ma ochrany ģivotn²ho prostŚed² do projektov®ho dne povaģujeme za velmi 

dŢleģit® v souvislosti se st§le vŊtġ²m zneļiġŠov§n²m naġ² planety. Cílem projektového dne  bylo 

seznámení se s jedním z v§ģnĨch enviroment§ln²ch t®mat dneġn² doby ï záchranou svŊtovĨch 

oce§nŢ. Plasty v moŚ²ch ohroģuj² zv²Śata i lidi. Nejsou probl®mem jen kvŢli zneļiġtŊnĨm 

pl§ģ²m, ale hlavnŊ kvŢli niļiv®mu vlivu na moŚsk® ģivoļichy, kteŚ² se do vŊtġ²ch kusŢ odpadu 

zamot§vaj² a ty menġ² si pletou s potravou. Poģit² plastŢ je mŢģe pŚ²mo zab²t nebo t²m mohou do 

sv®ho tŊla vstŚebat toxick® chemick® l§tky. Plasty a s nimi spojené chemikálie tak nakonec 

konzumují i lidé. Nej¼ļinnŊjġ²m Śeġen²m problému je zabránit tomu, aby se do oceánu dostalo 

v²ce plastŢ. Plastov® pŚedmŊty na jedno pouģit² jsou nejvŊtġ² samostatnou skupinou odpadu 

nach§zej²c²ho se na moŚskĨch pl§ģ²ch. Existuje také souvislost mezi zneļiġtŊn²m oce§nŢ 

plastovĨm odpadem a klimatickĨmi zmŊnami. Jak plastovĨ odpad plave v oce§nech a pomalu 

https://www.eea.europa.eu/articles/when-plastics-fill-our-oceans
https://www.eea.europa.eu/articles/when-plastics-fill-our-oceans


 
 
 
 
 

se rozkl§d§, coģ mŢģe trvat stovky let, uvolŔuje nebezpeļn® sklen²kov® plyny. Tyto plyny jsou 

povaģov§ny za hlavn² pŚ²ļinu oslaben² zemsk® atmosf®ry. 

 

 Díky jednotlivým aktivitám, kter® ģ§ci absolvovali, si uvŊdomili nutnost oce§ny a moŚe 

chr§nit, jelikoģ jsou dŢleģit® pro celou naġi planetu. Oce§ny jsou také domovem mnoha 

ģivoļichŢ (ryb, paryb, savcŢ, mŊkkĨġŢ aj.) a m²stem existence mnoha unik§tn²ch ekosyst®mŢ 

jako jsou korálové útesy. A pr§vŊ pŚibl²ģen² fascinuj²c²ho podmoŚsk®ho svŊta ļinilo t®ma 

projektového dne pro naġe ģ§ky pŚitaģlivĨm. 

  

Jednotliv§ podlaģ² ġkoly pŚedstavovala oceán. Ġkola se promŊnila v insteraktivní 

prostor. Vġichni ģ§ci proch§zeli ġkolou ï oceánem a hravou formou se seznámili s ģivotn²m 

prostŚed²m jednotlivĨch moŚskĨch ģivoļiġnĨch druhŢ a ekosyst®mŢ. V kaģd®m patŚe na nŊ 

ļekaly aktivity, rozļlenŊn® podle n§roļnosti tak, aby se mohli zapojit vġichni ģ§ci ġkoly. Díky 

plnŊn² ¼kolŢ na jednotlivĨch stanoviġt²ch a zpracov§n² pracovn²ch listŢ z²skali ģ§ci povŊdom² 

o bohatosti ģivota v oceánu, o jeho kŚehkosti a také o tom, ģe jej musíme chránit, aby se z nŊj 

mohly tŊġit i následující generace. 

 

PrŢbŊh akce na jednotlivĨch stanoviġt²ch 

 

ProjektovĨ den ModrĨ svŊt odstartoval v 8:00 hod. v podkrov² ġkoly, kde se seġli  vġichni ģ§ci 

spoleļnŊ - 1. a 2. stupeŔ. Úvodní slovo a zasvŊcen² do problematiky pronesl Mgr. Miroslav 

Ġnajdr. N§slednŊ se  promítal úvodní dokument k problematice zneļiġtŊn² moŚ² a oce§nŢ plasty. 

 

Poté se ģ§ci rozdŊlili na dvŊ skupiny. 

1. skupina - tŚ²dy: V., VI., VII. A, VII. B, VIII. A, VIII. B a IX. zŢstaly v podkroví a zhlédly 

rodinnĨ film "ZachraŔte Willyho". 

2. skupina - tŚ²dy: I., II., III. A, III. B, III. C a IV. ġly plnit úkoly. 

Vġechny tŚ²dy postupnŊ navġt²vily vġech 6 stanoviġŠ. 

V obvyklou dobu se vġichni ģ§ci nasvaļili  v j²delnŊ. 



 
 
 
 
 

Po svaļinŊ tŚ²dy: I., II., III. A, III. B, III. C a IV. shlédly animovaný film "Hledá se Nemo" v 

prostor§ch interaktivn² uļebny ZemŊpis  

TŚ²dy: V. tŚ., VI. tŚ., VII. A, VII. B, VIII. A a IX. tŚ. ġly plnit ¼koly na stanoviġtŊ. 

OpŊt vġechny tŚ²dy postupnŊ navġt²vily vġech 6 stanoviġŠ. 

 

Popis jednotlivĨch stanoviġŠ 

 

1. stanoviġtŊ ï Hra ĻlovŊļe, nezlob se 

Na tomto stanoviġti byla pro ģ§ky pŚipravena speci§ln² kostka, kterou mŊli moģnost 

hodit pouze tŚi moģnosti: a to plnŊn² ¼kolu, odpov²dat na ot§zku nebo se mohli posouvat 

na herním poli jako u klasického ĻlovŊļe, nezlob se. Dále zde ģ§ci tŚ²dili zv²Śata 

a ģivoļichy dle prostŚed², ve kter®m ģij². 

2. stanoviġtŊ ï Robotické vozítko 

Zde ģ§ci zabrousili do problematiky robotiky. Mladġ² ģ§ci se nauļili programovat Bee 

bot neboli robotickou vļelku. Na z§kladŊ toho, kolikr§t ģ§k zm§ļkne tlaļ²tko vpŚed, 

vzad, vpravo a vlevo, se vļelka pohybuje po ploġe. Ģ§ci tak na hern² ploġe navġt²vili 

zv²Śata ģij²c² v podmoŚsk® hlubinŊ. Starġ² ģ§ci mŊli k dispozici Ozoboty. Jedná se 

o hraļku rozv²jej²c² kreativitu a logick® myġlen². Tento robŢtek se d§ velmi snadno 

a rychle programovat. Ģ§ci se s n²m vydali na cestu ponorkou aģ k moŚsk®mu dnu. 

3. stanoviġtŊ ï ZachraŔte rybky 

Rybky obalené v plastu uvízly v ryb§ŚskĨch s²t²ch. Đkolem ģ§kŢ bylo vyprostit je ze 

s²tŊ a vrátit zpŊt do moŚe. OdmŊnou byla moģnost vyfotit se ve fotokoutc²ch 

s podmoŚskou tematikou. 

4. stanoviġtŊ ï VystŚ²hej velrybu ze s²tŊ 

Hra inspirovaná velmi zn§mou hrou ĂN§moŚn² bitva neboli lodŊñ. Na s²Š byla um²stŊna 

chycen§ ryba. Kdyģ ģ§ci uh§dli jej² pozici, byla ryba zachr§nŊna a vr§cena do moŚe.  

5. stanoviġtŊ ï Eko t®mata moŚ² a oce§nŢ 

DŢleģitost tŚ²dŊn² odpadŢ si ģ§ci vyzkouġeli pr§vŊ na tomto stanoviġti. V bazénku 

plavali moŚġt² ģivoļichov® a zv²Śata. Kolem bazénku byl rozsypaný odpad rŢzn®ho 

charakteru. Tento odpad museli ģ§ci spr§vnŊ vytŚ²dit podle materi§lu do pŚ²sluġnĨch 

ĂkontejnerŢñ. 



 
 
 
 
 

6. stanoviġtŊ - Pohybové aktivity 

Toto stanoviġtŊ ģ§kŢm pŚibl²ģilo ģivot moŚskĨch ģivoļichŢ v oceánech. Tito 

ģivoļichov® se musejí bŊhem sv®ho ģivota neustále potýkat s rŢznĨmi 

nástahami, pŚek§ģkami a vyhýbat se jim. Na ¼vod si vyzkouġeli chŢzi v plaveckých 

ploutvích a brýlích, coģ jim pomohlo l®pe se vc²tit do podmoŚsk®ho ģivota. Pot® mŊli 

pŚipravenou dr§hu (Ăpodplouvali i rŢzn® ¼tesyñ), kterou zdol§vali prostŚednicv²m 

prkna na koleļk§ch. Takto poznali, jak® to je pohybovat se pouze prostŚednictv²m 

horn²ch konļetin. 

 

Zdroje a pomŢcky 

- pracovní listy interaktivní, papírové 

- Bee bot 

- Ozobot 

- interaktivní tabule s videi, filmy ke zhlédnutí 

- s²tŊ, makety ryb 

- hry s moŚskou tematikou 

- fotokoutek 

 

 

 

Zpracovala: Bc. Miroslava Vilímcová 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

Fotografie ze stanoviġŠ 

 

 

 



 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 



 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

 


